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SKLOPOVLIE

- Sklopovlje (engl. hardware) je zajednicki naziv za sve vidljiv,
fizicke dijelove racunala koje mozemo vidjeti i opipati.




PROCESOR

- Procesor ili sredisnja jedinica za obradu podataka (engl. CPU,
Central Processing Unit) je jedan od najvaznijih dijelova racunala,
mozemo reci da je to mozak raCunala.

Zadatak procesora:

 obrada podataka,

- upravljanje protokom podataka te
 nadzor pravilnog rada.

- Procesor Cine dvije cjeline:
- aritmeticko-logicka jedinica
- upravljacka jedinica.
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PROCESOR

- Aritmeticko-logicka jedinica obraduje podatke pomocu
aritmetickih i logickih operacija nad podatcima. Ovaj sklop obraduje
podatke koji se nalaze u registrima.

* Registri su maleni memorijski spremnici u samom procesoru
povezani s aritmeticko-logickom jedinicom.

- Upravljacka jedinica zaduzena je za nadzor i upravljanje za sve
procese koji se odvijaju u racunalu te upravlja radom svih dijelova

racunala.
" registar

~aritmeticko - logi¢ka | [ upravljacka J
[ jedinica J T jedinica

- ’ registar
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MATICNA PLOCA

- Maticna ploca (engl. motherboard) je tiskana ploca Cija je uloga
povezivanje dijelova racunala.

- Maticha ploCa povezuje dijelove ugradeni u kuciste racunala
razlicitim vodicCima koje nazivamo sabirnice.

- Sabirnica (engl. BUS) sluzi za prijenos podataka izmedu
sklopovlja procesora unutar racunala. Brzinu sabirnice mjerimo
MHz (npr. 100 MHz)




MEMORIJA

- Memorija (engl. memory) je dio racunala koji ima sposobnost
pohrane odredene koliCine podataka i programa.

- Kapacitet (zapremnina) memorije mjeri se brojem bitova, a obicno
Se izrazava u:
« megabajtima (MB)
* gigabaijtima (GB)
- terabaijtima (TB)

IEC standard 5l sustawv

1B =8 b (bita)
1 KiB = 1024 B (kibibajt) 1 KB = 1000 B 1KB = 1024 B

.e v e gags 1 MiB = 1024 KB (mebibajt) 1MEB = 1000 KB 1MB = 1024 KB
Memoriju mozemo podijeliti

u dvije skupine:
1. privremena memorija
S 2. trajna memorija.
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1GiB = 1024 MR (gibibajt)  1GB=1000MB  1GB = 1024 MB
1TiB = 1024 GB (tebibaijt) 1TE = 1000 GB 1TB = 1024 GB

1 PiB = 1024 TE (pebibajt) 1PB =1000 TB 1PB=1024TE




RADNA MEMORIJA (RAM)

Privremena ili radna memorija (engl. Random Access Memory,
RAM) pamti podatke dok je racunalo ukljuceno, a nakon toga brise
sve podatke. Zbog toga kazemo da je privremena.

korisnik ne moze nista izravno pohraniti u takvu memoriju
sluzi iskljucivo samom racunalu i programima za normalan rad.

RAM memoriju kupujemo u obliku tiskanih plocCica te ju utisnemo na
prikladno mjesto na maticnoj ploci.




TRAJNE MEMORLIE

- trajne memorije - Cuvaju podatke trajno i ne ovise o radu
racunala.

V Vrste trajne memorije:

- memorije temeljene na magnetizmu (npr. tvrdi disk, koji se
nalazi u racunalima)

- flash memorije (npr. memorijske kartice koje se koriste u
mobitelima ili fotoaparatima; USB stick memorije; brzi SSD diskovi
koji se koriste u racunalima)

- opticki diskovi (npr. CD, DVD, Blu-ray)
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ROM MEMORIIJA

- ROM (engl. Read Only Memory) je memorija u koju se podatci
obicno mogu upisati samo jednom.

- podatke je moguce Citati koliko je god puta potrebno, ali ih Cesto
ne mozemo uopCe mijenjati, ili je njihova promjena spora i
otezana.

- ROM memorija nalazi se na maticnoj ploci racunala.

- ROM memorija ,,zna” Sto se sve mora dogoditi kad pritisnes tipku
za paljenje racunala — bez nje, racunalo ne bi znalo ,podici”
operacijski sustav i postati spremno za rad.
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ULAZNO-IZLAZNI PRISTUP
RACUNALU

- Zadatak ulazno-izlaznih pristupa racunala jest povezati racunala s
okolinom, odnosno vanjskim jedinicama.

- Podatci unutar racunala predoceni su elektricnim digitalnim signalima
zapisanim u binarnom obliku (0, 1).

- Ulazno-izlaznim pristupima podatke iz raCcunala prenosimo u oblik
razumljiv okolini.

- Postoje dva nacina prijenosa podataka izmedu racunala i vanjskih
jedinica:
- paralelni pristup (prijenos podataka)
- serijski pristup (prijenos podataka).
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po bit podataka.

SERIJSKI PRIJENOS PODATAKA

“a Serijskim (slijednim) prijenosom podataka moze se prenositi bit

. 4y ° Prednost je takvog pristupa mali broj vodicCa

_—1bit 1bit 1bit

o0

(-« Slijedni ili serijski pristup koristimo za povezivanje tipkovnice i misa
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PARALELNI PRIJENOS
PODATAKA

- Paralelni prijenos podataka omogucuje istodobni prijenos vise
bitova.

- Prednost paralelnog pristupa ocituje se u velikoj brzini prijenosa
podataka, a nedostatak u potrebi za velikim brojem vodica.

- Koristio se za povezivanje pisaca i skenera s racunalom, a danas
ga je zamijenio USB standard.




USB PRIJENOS

N USB (engl. Universal Serial Bus) je prijenos koji je zamijenio
velik dio i paralelnih i serijskih prijenosa

- USB koriste mnogi uredaji (npr. tipkovnice, misevi, mobiteli,
printeri, tableti, memorijski USB stickovi, odredene vrste
memorijskih diskova itd.).

P ¥ Postoji nekoliko vrsta USB prikljuCaka:

|:n:J E i

i

1 T 1
TYPE-A TYPE-B TYPE-C MICRO-B
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SAZETAK

Procesor ili sredisnja jedinica za obradu podataka (CPU) je
malen, ali neizostavni dio sklopovlja svih racunala.

Zadatak procesora:. obrada podataka, upravljanje protokom
podataka te nadzor pravilnog rada.

Registri — maleni memorijski spremnici u samom procesoru
povezani s aritmeticko-logickom jedinicom.

Sabirnice (engl. BUS) sluze za prijenos podataka izmedu
sklopovlja i procesora unutar racunala.

Maticna ploca (engl. motherboard) — sluzi za povezivanje
glavnih dijelova racunala.

Paralelni prijenos podataka omogucuje istodobni prijenos vise
bitova.

Serijskim (slijednim) prijenosom podataka mozemo
prenositi bit po bit podataka, odnosno prenosimo jedan bit za
drugim u odredenom redoslijedu.
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