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SORTIRANIJE

- Sortiranje je postavljanje elementa odredenim redoslijedom
prema kriteriju.

- U programiranju se takoder koristi sortiranje, a za to postoje algoritmi
| postupci.
- algoritam - odreden nacin rjesavanja zadanog racunalnog problema.

- Jedan od najjednostavnijin algoritama sortiranja jest metoda ,, Bubble
sort" koja omogucuje sortiranje podataka liste ili niza prema veliCini
elemenata.
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KAKO IZRADITI SKRIPTU ZA SORTIRANJA
PODATAKA ,,BUBBLE SORT” METODU

[ Postavi pocetnu listu. °

[Pomoéu petlje pregledaj segment (dio) liste. °
Svakim prolazom provjeri jedan element manije.

Prvu iteraciju (prolaz) pregledaj sve elemente, zatim u
drugom prolazu jedan element manje i tako redom dok
\_Vise ne bude segmenata za pregledavanje. )

" Pomocu druge petlje provjeri svaki element liste za svaki
_korak prve petlje.

lista

B @ P =

+ duzinad

rPomoc'u blok naredbe ako onda provijeri svaki element liste. °
Ako je vrijednost elementa koji se provjerava veca od vrijednosti

sljedeceg elementa, postavi vrijednost u varijablu memorija i zamijeni im
mjesta. Nakon provjere i eventualne zamjene vrijednosti poveca se
VI‘I]eanSt brojaca (j) druge petlje za 1.

Sortiranje podataka




postavi 1+ na duZina lisia -

postavi n* na i

postavi j+ na o

postavi m = i

od listaw > element | + o od lista w

postavi memonja * na element ] od lista =
Zamijeni = | na lista+~ s element I + o od lista =

Zamijeni ] + o na lista+ s  memonja

.pmmieni ]* za°

5
promijeni i+ za o

reci
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KAKO SKRIPTA SORTIRA LISTU

Pocetna lista |

4 2 1 3 le— U

i=4; j=1; lista[1]>lista[2]: memorija=4

4 2 1 3 4 Hﬂ: zamijeni lista[2] sa lista[1]
1=4: 1=2: lista[2]>lista[3]: memorija=2
2 4 1 > ' m zamijeni lista[3] sa lista[2]
p
2 1 a 3 4 . — I=4: 1=3: lista[3]=listal4]: memorija=4
¥ zamijeni listal4] sa lista[3]
2 1 B - 2 \ 1=3: ]=1: lista[1]>listal2]: memorija=4
¥ zamijeni lista[2] sa lista[1]
1 2 3 4 2 \
i=2: ostali elementi su sortirani
1 2 3 4

\ Zavrsna sortirana lista |
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PAZI!

S obzirom da se znakovni tip podatka usporeduje na osnovu ASCII
vrijednosti, a nasa dijakriticka slova (¢,¢,S,z,d) pripadaju rasporedu

znakova Unicode UTF-8 koji je prosirenje ASCII koda, znak "¢" ima
vecu vrijednost od ostalih znakova iz engleske abecede.

Na osnovu toga, tablice kodova prvo dodjeljuju manje vrijednosti
slovima engleske abecede, zatim dodjeljuju vrijednosti preostalim
znakovima (slovima) hrvatske abecede.
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ZADATAK &)

- Izradi listu na koju ces upisati pet najdrazih okusa sladoleda.
- Sortiraj podatke metodom ,bubble sort"i ispiSi sortiranu listu.
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4 SORTIRANJE PREMA DULJINI ZNAKOVA
POJEDINOG ELEMENTA

- Osim uzlaznog i silaznog sortiranja elemenata liste, moguce je
sortiranje prema duljini znakova pojedinog elementa.

- Za sortiranje elemenata prema duljini znakovnog niza elemenata

koristi operaciju
duZina od
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SORTIRANJE LISTE PREMA DULJINI
ZNAKOVNOG NIZA ELEMENTA UZLAZNO




z20ATAK @)

- Sortiraj listu s okusima sladoleda iz prethodne aktivnosti prema
duljini znakovnog niza uzlazno.
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- SORTIRANJE LISTE PREMA DULIJINI
18 ZNAKOVNOG NIZA ELEMENTA SILAZNO

+ U retku gdje se usporeduju elementi liste treba promijeniti uvjet:

‘duZina od element (i iz fista < duZina od element (’i iz lista
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z20ATAK @)

« Sortiraj listu s okusima sladoleda iz prethodne aktivnosti prema
duljini znakovnog niza silazno.
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postavi memorja * na element | od sladoledi v

na sladoledi+ s element 1 od sladoledi «




©

/ADATAK RB

- Kreiraj listu rijeci.

- Napravi skriptu koja Ce traziti unos n razliCitih rijeci,
- a potom ce ih sortirati po abecedi uzlazno (a-z)

- te nakon sortiranja ispisati elemente liste.
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/ADATAK RB @

Kreiraj listu rijeci.

Napravi skriptu koja Ce traziti unos n razlicitih rijedi,

a potom cCe ih sortirati po duljini rijeci silazno

te nakon sortiranja ispisati elemente liste, najdulju i najkracu rijec.
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/ADATAK RB @

- Kreiraj listu brojevi.

- Napravi skriptu koja trazi unos cijelih brojeva u listu sve dok se ne
upise nula,

* a nakon toga sortira listu silazno te ju ispisuje.
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SAZETAK

- Sortiranje je postavljanje elemenata liste odredenim
redoslijedom prema kriteriju.

- Uzlazno sortiranje je sortiranje od najmanje vrijednosti prema
najvecoj.

- Silazno sortiranje je sortiranje od najvece vrijednosti prema
najmanjoj.
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PONAVLJANJE

1. Objasni metodu sortiranja “bubble sort”.

- ‘f | 2. U cemu je razlika izmedu uzlaznog i silaznog sortiranja, tj. cime
p i je odredeno hoce li sortiranje biti uzlazno ili silazno?
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