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NAREDBA IF-THEN-ELSE

- Logicka naredba grananja if-then-else (ako-onda-
inace) slozena je naredba koja sluzi za donosenje
odluke kada postoiji 2 ili vise ishoda, ovisno o odgovoru
na pitanje postavljeno u uvjetu.

- Za razliku od naredbe if-then, ako uvjet nije ispunjen,
izvrSava se drugi niz naredbi, dok se prvi niz naredbi za
istinit odgovor zaobilazi.

If-then-else 2




IZGLED DIJAGRAMA TOKA I BLOK
NAREDBE /F-THEN-ELSE

NE

Uvjet?
DA J
Prvi niz Drugi niz
naredbi naredbi

[

Postavljanje uvjeta

Niz naredbi ako je uvjet ispunjen

Niz naredbi ako uvjet nije ispunjen

If-then-else



/ADATAK

- Nacrtaj dijagram toka za program koji slucajno odabire broj do

50.

- Program provjerava i ispisuje je li dobiveni broj djeljiv sa 7 ili

nije.

7

slucajni broj

Protresi micro:bit da dobijes )

\

Provjeri ostatak pri dijeljenju

Postavi uvjet ako je
ostatak = 0

i poruku da je djeljiv sa 7

" Ako je uvjet ispunjen, ispisi broj a )

r Ako uvjet nije ispunjen, ispiSi broj
a i poruku da nije djeljiv sa 7

N

If-then-else

set a v to pick random o to @

set ostatak *+ to remainder of aw = o

\
if ostatak - = o then
J

show number a

RSl " Je djeljiv sa 7

else

show number a +*

S NS (Sl " Nije djeljiv sa 7"




KAKO ODREDITI PREDZNAK
SLUCAIJNOG BROJA

micro:bit




set a= 1o pick r‘aru:h:lne'l:u@
set aw 'tulf\a'r — - @]

B —

if aw ow e then

show number a =

o s D)

else

if aw Lw a than

show number a

s ¢ (D)




 KAKO POSTAVITI NAREDBU ELSE-IF
UNUTAR BLOKA IF-THEN-ELSE

Postavi blok
if-then-else

I

-l'F Q Klikni na + }
uff

-+ K

Pojavljuje se novi ]
dijaloski okvir. f




IF-ELSE IF-ELSE

Postavljanje 1. uvjeta

Sto se izvréava ako je
1. uvjet zadovoljen

Sto se izvréava ako je 2.
uvjet zadovoljen

Sto se izvr$ava ako ni
jedan uvjet nije zadovoljen

If-then-else 8

Postavljanje 2. uvjeta ]




z20ATAK @)

v ol Izradi program Kkoji od korisnika zahtjeva da pritisne
( tipku A za nastavak.

1": L. Ukoliko kliknemo ili uCinimo bilo sto drugo micro:bit
ispisuje tekst pritisni tipku A.

If-then-else 9




forever

if button A ¥ is pressed then

VS ASLTl "Pritisni tipku A za nastavak”

d|Eb r
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If-then-else 11




on start

set broj » 1o pick random o 1o @I

shi number

o i

else

SR <5 oronn -

d|Eb :




22082k @)

- Izradi program kojem se unosi duljina stranice
kvadrata a.

kvadrata,

+ Ako uvjet nije ispunjen, program ispisuje poruku da
broj mora biti veci od 0.

If-then-else 13




on shake =

set  broj » to pick random e to @

set powrSina-= to  broj -

show number povrsina »




208k @)

- Nadogradi program microbit-odnos-brojeva.hex
koji protresanjem micro:bita daje dva slucajna
broja izmedu 01 10.

2\l! - Program zatim pomocu naredbi if-else if-else
provjerava koji je broj vedi ili su jednaki te

* ispisuje njihove vrijednosti i poruku.

If-then-else 15




an shake =

show string EEREREYY

else if

*
S8 . &:‘;\ E2

" \ ﬁ ‘

ﬂﬁ\.\ ' else

* o sins (D)
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QL5 - pritiskom tipaka A+B daje slugajni broj izmedu 0 i 200.
1-f ( - Program pomocu uvijeta if-else provjerava je li dobiveni
broj:

* jednoznamenkasti,

« dvoznamenkasti ili

* troznamenkasti.

If-then-else 17




on button A+B + pressed

=t aw +to pick random ° to

show number a -

pause (ms) PSR

if jv < w @ then

St il " Jednakoznamenkasti”
else if aw L w 1_'h1£-n{:5|jI

b

else

If-then-else 18
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- Izradi program koji protresanjem micro:bita daje
slucajni broj od 0 do 5.

If-then-else 19




Q
D)
()

then-

If-

a




SAZETAK

- If-then-else (ako-onda-inace) slozena je naredba
koju koristiS za donosSenje odluke kada postoje dva ili
vise uvjeta.

If-then-else 21




PONAVLJANJE

1. Koju naredbu koristiS ako imas vise uvjeta i mogucih
odgovora?

If-then-else 22




