
5. PROGRAMIRANJE

5.4 If-then-else



NAREDBA IF-THEN-ELSE

• Logička naredba grananja if-then-else (ako-onda-
inače) složena je naredba koja služi za donošenje 
odluke kada postoji 2 ili više ishoda, ovisno o odgovoru 
na pitanje postavljeno u uvjetu. 

• Za razliku od naredbe if-then, ako uvjet nije ispunjen, 
izvršava se drugi niz naredbi, dok se prvi niz naredbi za 
istinit odgovor zaobilazi.
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IZGLED DIJAGRAMA TOKA I BLOK 
NAREDBE IF-THEN-ELSE
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Postavljanje uvjeta

Niz naredbi ako je uvjet ispunjen

Niz naredbi ako uvjet nije ispunjen



ZADATAK
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1.

2.

3.

4.

5.

Protresi micro:bit da dobiješ
slučajni broj

Provjeri ostatak pri dijeljenju

Postavi uvjet ako je 
ostatak = 0

Ako je uvjet ispunjen, ispiši broj a 
i poruku da je djeljiv sa 7

Ako uvjet nije ispunjen, ispiši broj
a i poruku da nije djeljiv sa 7

• Nacrtaj dijagram toka za program koji slučajno odabire broj do 
50. 

• Program provjerava i ispisuje je li dobiveni broj djeljiv sa 7 ili 
nije.



KAKO ODREDITI PREDZNAK 
SLUČAJNOG BROJA
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RJEŠENJE
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KAKO POSTAVITI NAREDBU ELSE-IF 
UNUTAR BLOKA IF-THEN-ELSE
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Postavi blok
if-then-else

If-then-else

1.

Klikni na +

Pojavljuje se novi 
dijaloški okvir.

2.

3.



IF-ELSE IF-ELSE
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Postavljanje 1. uvjeta

Što se izvršava ako je
1. uvjet zadovoljen

Postavljanje 2. uvjeta

Što se izvršava ako je 2. 
uvjet zadovoljen

Što se izvršava ako ni 
jedan uvjet nije zadovoljen



ZADATAK

• Izradi program koji od korisnika zahtjeva da pritisne 
tipku A za nastavak. 

• Ukoliko kliknemo ili učinimo bilo što drugo micro:bit
ispisuje tekst pritisni tipku A.

RJEŠENJE
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ZADATAK

• Napiši program koji unosi nasumičan broj do 20 te 

• ukoliko je broj paran provjerava je li broj jednoznamenkast. 

• Ako je neka provjeri je li veći od 3.

RJEŠENJE
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ZADATAK

• Izradi program kojem se unosi duljina stranice 
kvadrata a. 

• Ako je duljina veća od 0, program računa površinu 
kvadrata, 

• Ako uvjet nije ispunjen, program ispisuje poruku da 
broj mora biti veći od 0.

RJEŠENJE
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ZADATAK

• Nadogradi program microbit-odnos-brojeva.hex 
koji protresanjem micro:bita daje dva slučajna 
broja između 0 i 10. 

• Program zatim pomoću naredbi if-else if-else
provjerava koji je broj veći ili su jednaki te

• ispisuje njihove vrijednosti i poruku.

RJEŠENJE
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ZADATAK

• Izmijeni program microbit-znamenke.hex koji

• pritiskom tipaka A+B daje slučajni broj između 0 i 200. 

• Program pomoću uvjeta if-else provjerava je li dobiveni 
broj:

• jednoznamenkasti,

• dvoznamenkasti ili

• troznamenkasti.

RJEŠENJE
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ZADATAK

• Izradi program koji protresanjem micro:bita daje 
slučajni broj od 0 do 5. 

• Pomoću naredbi if-else if-else napravi da se za svaki 
dobiveni slučajni broj prikaže sličica s igraće kockice.

RJEŠENJE
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SAŽETAK

• If-then-else (ako-onda-inače) složena je naredba 
koju koristiš za donošenje odluke kada postoje dva ili 
više uvjeta.
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PONAVLJANJE

1. Koju naredbu koristiš ako imaš više uvjeta i mogućih 
odgovora?

2. Kako radi blok naredbe koji koristi naredbu else-if?
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