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PRIPREMA ZA 1. KOLO
CROATIAN MAKERS LIGA

Datum objave: 14.11.2022.

Dragi mentorice i mentori,

ove Ce se Skolske godine 1. kolo Croatian Makers lige provesti kao pojedinacno kolo i bit ¢e

online.

Na natjecanju ¢e ucenici obje dobne skupine koristiti jedan robot koji ¢e se kretati po stazi koju
smo vam poslali. Robot mora samostalno izvrSavati zadatke od trenutka pokretanja na tipkalo na

micro:bitu na STARTU pa do zaustavljanja na CILJU.

Zadatak 1. kola za u€enike obje dobne skupine ukljucivat ¢e kretanje stazom bez i sa pracenjem

linije, programiranje svjetleéih dioda i zujalice robota.

U nastavku vam donosimo upute i poveznice na materijale koje mozZete koristiti kao pripremu za 1.

kolo lige.

Reproduciranje melodije

Za sviranje melodije, mogu se u Mind+ aplikaciji koristiti 3 razli¢ite naredbe. Kod odabira i kreiranja
melodije pripazite da traje barem 2 sekunde i da je robot tada zaustavljen na mjestu:

Ovom naredbom se reproducira melodija izabrana sa popisa. Sve

r PO~ :‘ melodije su razli¢itih trajanja. Program ne c¢eka da se melodija izvrsi do

kraja, vec krece s izvrSavanjem sljedece naredbe u nizu.

Ovom naredbom se reproducira melodija izabrana sa popisa.

PO~ - DADADADUM - | Sve melodije su razliCitih trajanja. Program €eka da se melodija
izvrsi do kraja i tek se onda izvrSava sljedeéa naredba u nizu.

Ovom naredbom se reproducira odabrana nota (Low C/C3) za
PO~ [ Low C/C3 RIS odreden broj doba (1 beat). Slaganjem ovih naredbi u niz kreira
se vlastita melodija.
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Pracenje linije

Robot moze na razlicite nacine pratiti liniju, koristeci dva ili viSe senzora za praéenje linije (ima ih 5).
Ovisno o stazi po kojoj robot vozi, procijenite koje praéenje linije vam vise odgovara.

Proucite primjere za praéenje linije pomocu senzora L1 i M: ovdje robot vozi ravno kada su oba senzora na
crnoj podlozi, a ovdje vozi ravno kada je L1 na crnoj, a M na bijeloj podlozi.

Kada Zelite da robot prati liniju ovisno o nekom uvjetu (npr. do kraja crne linije), umjesto naredbe forever
koristit ¢ete naredbu repeat until.

Sljedeéim programom robot prati liniju sve dok sa senzorima za praéenje linije L1 i M nije detektirao bijelu
podlogu. Kad sa tim senzorima izade na bijelu podlogu, zaustavlja se.

("9 micro:bit starts

repeat until f&@l read line sensor L1+ state = @ and =l read line sensor M~ state = )

Prati Liniju

i set all + motor stop

Za uspjesno rjeSavanje zadatka 1. kola lige, dovoljno je koristiti se nekim od L1, M i R1 senzora na robotu.
Testirajte razli¢ite kombinacije u programu pracenja linije i u uvjetu repeat until petlje dok ne pronadete
onu najuspjesniju.

Zadatak se moze rijesiti i koristeci timer kao uvjet repeat until petlje.
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https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/senzor-za-pracenje-linije-2/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/pracenje-linije-s-vanjske-strane/
https://izradi.croatianmakers.hr/lessons/kretanje-koristeci-timer/

